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Menyiapkan Paper

 Sebisa mungkin menggunakan metode-metode pengukuran yang digunakan dalam
paper-paper reference, agar memudahkan perbandingan dan sudah diterima oleh
komunitas. Untuk image encryption misalnya: Visualisasi, Statistical analysis (correlation
covariance, entropy, block entropy, histogram, and adjacent histogram), Differential
analysis (NPCR, UACI) Key sensitivity (NPCR, UACI, correlation), key space, NIST
Randomness Test, Robustness to noise using PSNR dan MSE.

 Tambahkan Grant atau badan yang membiayai reset kita di ackowledgement sebagai
nilai tambah.

 Judul menggambarkan what, how, dan result.
 Tulis abstrak setelah isi dituliskan, yang merupakan ringkasan isi, yang menggambarkan

what, how, dan result yang lebih detail .
 Dalam isi, gunakan gambar-gambar yang eye caching serta rumus-rumus yang cukup

meyakinkan.
 Gunakan tools cek plagiarism dan grammar seperti http://smallseotools.com/
 Gunakan format penulisan sesuai dengan jurnal yang dituju



What, how, and result



Sample Plagiarism Scan Report dari
smallseotools



Memilih Journal

 Sebisa mungkin pilih journal yang ada dalam reference

 Gunakan list scimagojr yang dipublich di http://www.scimagojr.com

 Cari skope jurnal yang kira-kira sesuai yang sesuai, terutama journal yang
terbit di negara non native English seperti Asia (Taiwan: Journal of
Information Hiding and Multimedia Signal Processing), Eropa Timur
(Rumania: International Journal of Computers Communications & Control),
Eropa (Belanda: Multimedia Tools and Applications) dll.

 Cari journal dengan Q1 atau Q2, Karena waktu penolakan relative cepat
1-2 minggu. Kalau lama berarti tanda-tanda paper kita diterima atau
dikonsider. Waktu untuk publikasi bisa 4-8 bulan.



Case Journal: Multimedia Tools and Applications
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Case: Journal of Information Hiding
and Multimedia Signal Processing



Berkoordinasi dengan Profesor

 Berkonsultasi dengan Profesor isi paper dan rencana journal yang akan
dituju.



Buatlah digital log book

 Buatlah digital logbook untuk setiap kegiatan penelitian kita, termasuk
kegiatan untuk penulisan paper.

 Untuk setiap file referensi, gambar, video, rumus-rumus, program, hasil uji,
dan analisis, simpanlah dalam direktori per journal yang akan dituju.

 File-file korespondensi dengan journal yang dituju juga disimpan dalam
direktori yang sama untuk memudahkan follow-up.



Menjawab surat balasan

 Gunakan Bahasa yang sebaik-baiknya dan menjawab semua aspek yang
ditanyakan.

 Contoh case: surat response to comment ke Journal Multimedia Tools and
Applications



Tips lainnya

 Submit paper sedini mungkin, untuk mengantisipasi waktu tunggu yang
bisa 4-8 bulan, sertai kemungkinan paper direject.

 Sabar menunggu

 Jika memungkinan, perbaiki paper kita yang sudah disubmit


